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o sa dozviete� o sa dozviete�

� o je to aplika ný server Zope� �

� distribuovanie tvorby aplikácie - TAL

� program pracujúci po sieti - XML-RPC

� drobné predstavenie CMS Plone

� pár rád



Blok 1.Blok 1.

Aplika ný server Zope�



Na o je dobrý opera ný � �Na o je dobrý opera ný � �
systém?systém?

zjednodušuje tvorbu a beh aplikácií



Na o je dobrý systém na �Na o je dobrý systém na �
obsluhu GUI?obsluhu GUI?

zjednodušuje tvorbu a beh aplikácií,
nie je nutné programova  si vlastné �

GUI



Na o je dobrý aplika ný � �Na o je dobrý aplika ný � �
server?server?

zjednodušujú tvorbu a beh aplikácií,
využívajúcich web služieb



Na o je a nie je dobrý �Na o je a nie je dobrý �
aplika ný server Zope?�aplika ný server Zope?�

� nie je vhodný na tvorbu hier

� nie je vhodný na tvorbu GUI aplikácií

� je vhodný na tvorbu spolupracujúcich služieb

� je vhodný na tvorbu web aplikácií

� objekty ho majú radi!



Curitulum vitae objektu, o Curitulum vitae objektu, o 
ktorého sa nestaral Zopektorého sa nestaral Zope

� objekt prišiel na svet

� objekt vykonal požadované funkcie

� objekt prestal existova�

� (neperzistentné objekty)



Curiculum vitae objektu. ktorý Curiculum vitae objektu. ktorý 
sa postaral Zopesa postaral Zope

� objekt prišiel na svet

� objekt vykonal požadované funkcie

� objekt hybernovaný (uložený) do ZODB

� objekt prebudený zo ZODB

� a tak žil š astne až do konca existencie �
aplikácie

� (persiztentné objekty)



Porovnanie konceptovPorovnanie konceptov

� neperzistentné objekty - napr. PHP aplikácia

� dáta, ktoré majú preži  musia by  uložené � �
napríklad do MySQL

� nedokážu cestova  medzi servermi�

� perzistentné objekty

� dáta a kód sú objekt, sú neustále pohromade

� prežijú výpadok elektriny

� dokážu cestova  medzi servermi�



Zope Management InterfaceZope Management Interface

web rozhranie pre prístup k objektom



Zhrnutie základných informácií Zhrnutie základných informácií 
o Zopeo Zope

� slúži na tvorbu web a distribuovaných 
aplikácií

� podporuje perzistentné objekty

� je k dispozícii web rozhranie ZMI

� je pod licenciou Zope Public Licence - (od 
2.0 je GNU compatible)

� domovská stránka: www.zope.org



Blok 2.Blok 2.

Distribuovanie tvorby aplikácií - TAL



o je to TAL� o je to TAL�

� Template Attribute Language

� šablónovací jazyk založený na XHTML

� (Extensible Hypertext Markup Language)

� šablóny, ktoré sú spracovate né editormi pre �
HTML

� TAL je podporovaný aj v PHP



Wokrflow práce s TALWokrflow práce s TAL

� web dizajnér vytvorí statickú HTML stránku

� tal dizajnér vloží na príslušné miesta TAL 
atribúty

� programátor doplní kód generujúci zložité 
funkcie

� HTML -> TAL -> TAL + kód (prevažne 
Python objekty)



VýhodyVýhody

� web dizajnér - nemusí vidie  kód aplikácie�

� je schopný modifikova  vzh ad bez zásahu do � �
kódu

� programátor - vytvára podporné funkcie a 
nemusí zasahova  do HTML kódu�

� na aplikácii môže pracova  sú asne viac udí� � �



Drobná ukážka - HTMLDrobná ukážka - HTML

�

�

�

�

�

�
�

	


�� 


�

�

�

�

�

�

	




�

�




�

�

�

�


��

�


��

�

�


��

�

�

�

�� �

	

�

�




�

�

�

�

	




�



Drobná ukážka - TALDrobná ukážka - TAL
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Drobná ukážka - PythonDrobná ukážka - Python

funkcia: generateList()
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Drobná ukážka - výsledokDrobná ukážka - výsledok



Zhrnutie TALZhrnutie TAL

� oddelenie rolí designer, tal dizajnér (šablóny) 
a programátor

� XHTML valid - je možné spracováva  vo �
viacerých editoroch

� TAL je štandardom



Blok 3.Blok 3.

Program pracujúci po sieti - XML-RPC



ArchitektúraArchitektúra



o je to XML-RPC� o je to XML-RPC�

It was first c rea ted  by Dave Winer of UserLand  
Softwa re in 1995 with Mic rosoft. However, Mic rosoft 
c onsidered  it too simple and  sta rted  adding 
func tionality. After severa l rounds of this, the 
standard was no longer so simple and  bec ame 
what is now SOAP.

http :/ / en.wikiped ia .org / wiki/ XML-RPC



Model klient-serverModel klient-server



KlientKlient
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Rozšírený modelRozšírený model



Rozšírený klientRozšírený klient
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Zhrnutie práce po sietiZhrnutie práce po sieti

� XML-RPC ve mi dobrá podpora�

� v Pythone jednoduchý klient

� podpora pre HTTPS a autentizáciu



Blok 4.Blok 4.

Drobné predstavenie CMS Plone



o je to CMS� o je to CMS�

� systém umož ujúci spoluprácu na tvorbe �
dokumentov a ich správu

� zvä ša sa jedná o systém postavený na �
webe

� v niektorých prípadoch, je potrebný špeciálny 
klient na prácu s CMS

� zdroj: 
http://en.wikipedia.org/wiki/Content_manage
ment_system



Plone (www.plone.org)Plone (www.plone.org)

� mohutný systém s množstvom funkcií

� publikácia dokumentov

� podpora pre workflow

� jednoducho rozšírite ný "plug-in-mi" - �
Products

� heavy CSS portal



Ukážka www.fsf.orgUkážka www.fsf.org



Zhrnutie CMS PloneZhrnutie CMS Plone

� dobre spravovate né�

� zvládne aj zaškolený laik

� sloven ina�

� Kupu, FCK editory



Blok 5.Blok 5.

Pár rád



Pár rádPár rád

� pozrite si Zope, dobre využíva objektovú 
paradigmu

� odporú am za ína  so Zope 2.7 (ur ený � � � �
hlavne pre web)

� náro nejším odporú am Zope 3 (ur ený pre � � �
vývoj aplikácií)

� Zope 2.7 a Zope 3 sú do ve kej miery odlišné�



Pár odkazovPár odkazov

� www.zope.org

� www.zopewiki.org

� www.zwiki.org

� www.plone.org

� www.contentmanagementsoftware.info

� www.py.cz



Priestor na otázkyPriestor na otázky

Pýtajte sa prosím



A pre o to všetko?�A pre o to všetko?�



Pretože Python!Pretože Python!

Python je skv lý ob jektov  orientovaný, � �
interp retovaný a  interaktivní p rogramovac í 
jazyk. asto je srovnáván (samoz ejm  p ízniv , � � � � �
zep tejte se Googla  ;-)) s jazyky C, Visua l Basic , 
Java , Perl, Sc heme,.... a  je s ním da leko v tší �
zábava .

www.py.c z



akujem za pozornos� �akujem za pozornos� �
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