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S nastupom novych technoldégii prichddza nutne aj nastup novej kultary, ktora
tuto technolégiu dokaze akceptovat. To vyzaduje zmenu. Zmenu myslenia Tudi a
pristupu k novym faktom prinesenych dobou. Zijeme v ¢asoch, ked na vychovu deti
silne vplyvaju pocitace.

Clovek je od prirody hravé stvorenie, rad sa zabava a relaxuje. Po¢itace so sebou
priniesli aj novii moznost odreagovania sa od vSedného sveta. Pocita¢ dokaze to, ¢o
neumoziovali knihy, umozni, aby sa Tudské predstava stala skutocnostou. Je to taka
malé tovarnicka na redlne sny. Deti rady snivaju a ked im nieco, pripadne niekto,
umozni, aby sa ich predstava stala skutocnostou, pojdu za nim.

Tak si deti sadaju za pocitace a ich predstavy sa stavaji skuto¢nostou. Rodicia
st radi, ze ich ratoliestka pekne sedi doma, kde sa jej predsa nemdze ni¢ zlého
stat. Dieta nebeha po vonku s ,nevhodnymi“ kamaratmi, ni¢ nerozbija, nefetuje,
nedroguje. Vsetko vyzera absolutne vporiadku. Spokojnost na vSetkych stranéch.
Ale ako vieme, ni¢ nie je dokonalé.

Rodidia st sice spokojni, nechdvaji dieta, aby sa hralo. LenZe pocita¢ zotiera
hranicu medzi snom a skuto¢nostou. Dieta prestane vnimat svet okolo neho a ten,
¢o mu sprostredktiva pocitac, ako dva rozdielne svety. Zacnii sa mu v jeho neskiise-
nej hlavicke prelinat. Vysledkom toho je ztrata rebricka hodnét, ztrata schopnosti
rozlisit, ¢o je naozaj a ¢o nie je. Smutnym prikladom je smrf malého chlapceka,
ktorého zabil jeho starsi sirodenec v domneni, Ze jeho bratéek ma niekolko Zivotov.
Tak ho to totiz naucil pocitac¢, presnejsie pocitacova hra.

Dalsim faktom je aj hracdska zavislost, ktora moze vzniknat nielen u deti, ale aj
u dospelych. Klasickym prikladom st hracie automaty, ktoré mozu priviest cloveka
do krachu ¢ nebodaj k samovrazde. Tato zavislost je patrna aj u niektorych deti
hrajucich pocitacové hry. Ak¢éna hra ich vtiahne do deja. Zabudna na okolity svet a
plne sa venuju svojej zabave. Ak ich niekto vyrusi, su ¢asto podrazdené, v horsom
pripade agresivne.

Preco vSak je tomu tak? Je to ako s televiziou. Pokial sa bude diefa divat na

brakové filmy, bude sa chciet spravat ako hrdina onoho filmu. Tak je to aj s hrami.



V pripade, Ze rodicia kupia dietatu poc¢ita¢ a nechajui ho, aby sa hralo, ¢o chce. Tak
ho bude vychovavat pocita¢ vdaka hram, ktoré si prinieslo od svojich kamatratov.
Zvicsa su to akéné adrenalinové hry, ktoré sa postupne stavaju jeho svetom. Svetom
dietafa.

Existuje vSak moznost, ako zabranit tomu, aby sa z dietata stal, byt fiktivny,
ale masovy vrah. Stac¢i tak malo. Staci, aby mu rodi¢ia nenapadne podsunuli ta
wspravnu® pocitacovit hru. Co je ale spravna hra? Hra, ktora d4 diefafu nie¢o hod-
notné. Uz Komensky povedal: ,,Skola hrou.“ A mal skuto¢ne pravdu. Hrou sa moze
dieta naucit omnoho viac nez nejakym mechanickym memorizovanim. Takejto hre
sa hovori didakticka, precvicuje a rozvija schopnosti diefata. Naviac pocitacova hra
poskytuje vnemy takmer pre vSetky zmysly (snad raz déjde aj na ¢uch a hmat). Mul-
timedialna forma ucenia sa ukazala ako jedna z najefektivnejsich. Pretoze stucastne
dochadza k vytvaraniu asociacii medzi obrazom, zvukom a slovami, ¢o prispieva
k lepsiemu zapamétaniu podnetov. O to predsa ide. To je ucenie.

Niekto si mozno povie : ,Super, urobime didaktické pocitacové hry a nechame
dieta nech sa uci, skiisa.“ Opiit chyba. Takyto pristup je nespravny. Pocita¢ nedokaze
nahradif ¢loveka. Chyba mu jedna velmi podstatna vec. City. Clovek bez citov je
stroj, presne ako pocita¢. Nemozeme zverit vychovu deti len pocitacovym hram.
Nemalt rolu tu musi zohraf aj rodi¢, takze by sa nemal spoliehat na pocitace, ale
do vychovy by mal vlozit aj kiisok seba.

Netreba zabtdat ani na $kolu, ktord méa na diefa rozhodujtci vplyv. VicSina
ucitelov st uz postarsi Iudia, ktori nemaja chut nieco vo svojom Zivote menit, a tak
ucia podla zabehnutych pravidiel. To vSak nezodpovedd hektickym zmenam dnesne;j
doby. Tvrdia (niektori): ,Ked sme sa bez pocitac¢ovych hier zaobisli doteraz, tak
ich pri vyuke nepotrebujeme.“ Tak defom neostdva ni¢ iné, ako hraf sa doma, byt
menej vhodné hry. Nuz, nie je vSetko dokonalé.

Co z toho vietkého vyplyva? Pocitacovym hram jednoznaéne povedat ano, ale
je nutné rozlisit, ktoré su kedy vhodné a ktoré nie. Vsetko dobré moze byt na nieco

zlé. Takze volte pocitacové hry s rozvahou a nepodlahnite kazdému braku.
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